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ABSTRAK 

PENERAPAN OPEN-SOURCE INTELLIGENCE GUNA ANALISIS DATA 
TERKAIT TERORISME DI INDONESIA MENGGUNAKAN METODE WEB 

SCRAPING DI MEDIA ONLINE 

Penelitian ini berjudul "Penerapan Open Source Intelligence untuk Analisis Data Terorisme 
di Indonesia Menggunakan Web Scraping di Media Online." Tujuan penelitian ini adalah 
mengembangkan sistem informasi yang dapat mengumpulkan dan menganalisis data 
terkait terorisme di Indonesia melalui teknik web scraping dari media online. Sistem yang 
dikembangkan berhasil mengumpulkan 14.816 berita dari Kompas.com dan Detik.com 
sebagai data awal, yang akan terus diperbarui secara berkala. Data yang diperoleh 
kemudian diklasifikasikan ke dalam empat kategori: GAM, OPM, ISIS, dan Terorisme 
Lainnya, menggunakan model Naive Bayes dengan akurasi mencapai 80%. Selain itu, 
sistem analisis OSINT yang dibangun mampu memberikan informasi terperinci terkait 
terorisme di Indonesia melalui aplikasi Threat Tracker. Informasi ini disajikan dalam bentuk 
tabel dan grafik, memudahkan analisis lebih lanjut bagi peneliti dan pihak berwenang. 
Sistem ini memungkinkan pemantauan yang lebih efektif terhadap perkembangan aktivitas 
terorisme di Indonesia, serta memberikan alat yang berguna untuk mendukung upaya 
penanganan dan pencegahan terorisme. Hasil penelitian ini membuktikan bahwa 
penerapan OSINT dan teknik web scraping sangat efektif dalam mengumpulkan dan 
menganalisis data terorisme. Dengan demikian, penelitian ini menyediakan kontribusi yang 
signifikan dalam bidang keamanan dan intelijen, serta menawarkan solusi praktis dan 
efisien untuk memantau dan menangani isu terorisme di Indonesia. Selain itu, penelitian 
ini juga membuka peluang untuk pengembangan lebih lanjut dalam integrasi teknologi 
analisis data dengan upaya keamanan nasional, memberikan manfaat yang luas bagi 
masyarakat dan pemerintah dalam menghadapi ancaman terorisme yang terus 
berkembang. Hasil penelitian ini dapat membantu dalam menyajikan informasi trend, pola, 
dan ancaman terorisme di Indonesia yang digunakan untuk pengambilan keputusan TNI 
atau POLRI. 

Kata kunci: Open Source Intelligence (OSINT), Terorisme, Web Scraping, Media Online, 
Naive Bayes, Threat Tracker, TNI, POLRI 
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ABSTRACT 

Application of Open-Source Intelligence for Data Analysis Related to 
Terrorism in Indonesia Using Web Scraping Methods on Online Media 

 
This research is titled "Application of Open Source Intelligence for Terrorism Data Analysis 
in Indonesia Using Web Scraping on Online Media." The aim of this study is to develop an 
information system capable of collecting and analyzing data related to terrorism in 
Indonesia through web scraping techniques from online media. The developed system 
successfully gathered 14,816 news articles from Kompas.com and Detik.com as initial 
data, which will be continuously updated. The collected data is then classified into four 
categories: GAM, OPM, ISIS, and Other Terrorism, using a Naive Bayes model with an 
accuracy of up to 80%. Additionally, the OSINT analysis system built provides detailed 
information related to terrorism in Indonesia through the Threat Tracker application. This 
information is presented in tables and charts, facilitating further analysis for researchers 
and authorities. This system allows for more effective monitoring of terrorism activities in 
Indonesia and provides a useful tool to support efforts in combating and preventing 
terrorism. The results of this study demonstrate that the application of OSINT and web 
scraping techniques is highly effective in collecting and analyzing terrorism data. Thus, this 
research offers a significant contribution to the field of security and intelligence, providing 
practical and efficient solutions for monitoring and addressing terrorism issues in Indonesia. 
Furthermore, this study also opens opportunities for further development in integrating data 
analysis technology with national security efforts, providing broad benefits for society and 
the government in facing the ever-evolving threat of terrorism. The application can assist 
in presenting trends, patterns, and terrorism threats in Indonesia, which are used for 
decision-making by the TNI or POLRI. 

 
Keywords: Open Source Intelligence (OSINT), Terrorism, Web Scraping, Online Media, 
Naive Bayes, Threat Tracker, Indonesian National Armed Forces, Indonesian National 
Police 
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