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ABSTRAK

PENGEMBANGAN APLIKASI PENGENALAN LINGKUNGAN KAMPUS
UNIVERSITAS PERTAHANAN REPUBLIK INDONESIA
MENGGUNAKAN TEKNOLOGI AUGMENTED REALITY BERBASIS
ANDROID
Dalam era teknologi yang berkembang pesat, Augmented Reality (AR) telah
menjadi inovasi yang signifikan dalam berbagai sektor. Universitas Pertahanan

Republik Indonesia (Unhan RI) bertujuan menjadi universitas pertahanan berkelas

den terhadap
kan aplikasi
an fungsional
dengan baik.
i kebutuhan
ai. Aplikasi ini

atif dalam mepg A@— kling bus Unhan
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ABSTRACT

DEVELOPMENT OF AN APPLICATION FOR INTRODUCING THE
CAMPUS ENVIRONMENT OF THE DEFENSE UNIVERSITY OF THE
REPUBLIC OF INDONESIA USING ANDROID-BASED AUGMENTED

REALITY TECHNOLOGY

In the era of rapidly developing technology, Augmented Reality (AR) has become

a significant innovation in various sectors. Indonesia Defense University (IDU)

aims to become a world-class defense university by developing modern
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