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ABSTRAK 
 

PENGEMBANGAN SISTEM PELAPORAN PIKET JAGA RESIMEN 
KORPS KADET MAHASISWA BERBASIS RESPONSIVE WEB 

 
Penggunaan teknologi pada kehidupan sehari-hari membawa banyak dampak 
yang positif. Teknologi dapat bermanfaat bagi kehidupan militer, salah satu nya 
dengan digitalisasi fungsi-fungsi yang ada dalam kehidupan militer. Penelitian ini 
bertujuan untuk mengembangkan Sistem Pelaporan Piket Jaga Resimen Korps 
Kadet Mahasiswa Berbasis Responsive Web yang dapat memastikan integritas 
informasi dari satuan bawah ke satuan atas, dapat dipertanggungjawabkan 
informasinya, dan dapat menyajikan data riwayat meliputi kekuatan apel, 
keikutsertaan kegiatan, sakit dan izin nya seorang kadet. Metode yang digunakan 
dalam penelitian ini meliputi perencanaan, desain sistem, pengembangan, dan 
implementasi sistem. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem pelaporan piket 
jaga yang dikembangkan dapat memastikan integritas informasi dengan 
menggunakan verifikasi dan validasi setiap data yang dimasukkan oleh pengguna. 
Sistem ini juga dapat dipertanggungjawabkan karena setiap data yang diinputkan 
hanya dapat diakses dan dilihat oleh pengguna yang berwenang. Selain itu, sistem 
ini dapat menyajikan data riwayat meliputi kekuatan apel, keikutsertaan kegiatan, 
data sakit, dan data izin dengan rapi sehingga dapat digunakan dengan mudah. 
 
Kata kunci : Laporan, Sistem, Resimen Korps Kadet Mahasiswa 
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ABSTRACT 
 

DEVELOPMENT OF A RESPONSIVE WEB-BASED STUDENT CADET 
CORPS GUARD DUTY REPORTING SYSTEM 

 
The integration of technology into daily life yields numerous beneficial effects. 
Technology can provide advantages in military operations, such as the digitization 
of several services inside the military. The objective of this research is to create a 
Responsive Web-Based Student Cadet Corps Guard Duty Reporting System that 
guarantees the integrity of information from lower units to upper units. The system 
will be able to track and record data such as roll call participation, activity 
participation, cadet illness, and other types of permission. Additionally, it will also 
be capable of presenting historical data. The research employed methodologies, 
such as requirement planning, system design, development, and system 
implementation. The research findings demonstrate that the created guard duty 
reporting system can guarantee the accuracy and reliability of information by 
implementing thorough verification and validation processes for every user-entered 
data. This system can also be justified as any data entered can solely be accessed 
and observed by authorized people. In addition, this system has the capability to 
effectively display historical data such as roll call participation, activity participation, 
illness data, and authorization data in an organized manner, facilitating easy 
utilization. 
 
Keyword :  Reports, Systems, Student Cadet Corps Regiments
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