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ABSTRAK 
 

PENGEMBANGAN APLIKASI DETEKSI PENYAKIT KULIT PADA MANUSIA 
BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN METODE CONVOLUTIONAL 

NEURAL NETWORK (CNN) 

 
Penyakit kulit pada manusia disebabkan oleh berbagai faktor dan sering kali 
memiliki gejala yang mirip, membuat diagnosis menjadi kompleks dan 
membutuhkan dokter kulit berpengalaman. Penyakit kulit yang tidak segera 
ditangani dapat menyebabkan penyebaran dan penanganan yang lebih kompleks, 
sementara kesulitan dalam mencari dokter kulit berpengalaman menjadi tantangan 
tersendiri. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi berbasis 
Android menggunakan Convolutional Neural Networks (CNN) untuk deteksi 
penyakit kulit. Model CNN yang digunakan adalah MobileNetV2, dipilih karena 
efisiensinya pada perangkat dengan sumber daya terbatas. Metode penelitian 
melibatkan pengumpulan dataset penyakit kulit yang ada, validasi data melalui 
wawancara dengan dokter spesialis dermatologi dan venerologi, serta studi 
literatur pada penelitian terdahulu. Metode pengembangan aplikasi menggunakan 
model Rapid Application Development (RAD). Hasil penelitian menunjukkan 
bahwa model CNN berhasil diterapkan dengan tingkat akurasi yang tinggi, 
mencapai 99.89% pada data pelatihan, 97.42% pada data validasi, dan 97.66% 
pada data uji serta 0.98 untuk nilai f1-score. Penelitian ini berhasil menjawab 
semua rumusan masalah dan mencapai tujuan yang ditetapkan.  
 
Kata Kunci: Penyakit Kulit, Convolutional Neural Networks, MobileNetV2, Aplikasi 
Android, Deteksi Penyakit Kulit.
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ABSTRACT 
 

DEVELOPMENT OF ANDROID-BASED APPLICATION FOR HUMAN SKIN 
DISEASE DETECTION USING CONVOLUTIONAL NEURAL  

NETWORK (CNN) METHOD 

 
Human skin diseases result from a variety of sources and may exhibit same 
symptoms, necessitating the expertise of skilled dermatologists for accurate 
diagnosis. Untreated skin illnesses can escalate and require more extensive 
treatment, while the scarcity of skilled dermatologists presents further obstacles. 
The objective of this study is to create an Android-based application that utilizes 
Convolutional Neural Networks (CNN) to identify skin diseases. The selected CNN 
model is MobileNetV2, which is known for its high efficiency on devices that have 
limited resources. The research methodology entails the acquisition of pre-existing 
datasets on skin diseases, the verification of data accuracy through interviews with 
dermatologists, and the examination of relevant literature from prior studies. The 
application development process employs the Rapid Application Development 
(RAD) model. Research findings indicate that the CNN model was effectively 
utilized, achieving a high level of accuracy. Specifically, it achieved a 99.89% 
accuracy rate on the training dataset, 97.42% on the validation dataset, and 
97.66% on the testing dataset. Additionally, it obtained an F1-score of 0.98. This 
research has effectively resolved all the identified issues and accomplished the 
predetermined objectives.  
 
Keywords: Skin Disease, Convolutional Neural Networks, MobileNetV2, Android 
Application, Skin Disease Detection.
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