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ABSTRAK 
 

SISTEM PENGAWASAN BERBASIS DRONE TERINTEGRASI UNTUK 
PEMANTAUAN PERSONEL SECARA REAL-TIME 

 

Operasi militer modern membutuhkan integrasi Sistem Pesawat Tanpa 
Awak yang dapat diandalkan untuk berbagai tugas penting seperti 
serangan presisi, pengawasan, dan pengintaian. Meskipun teknologi 
pesawat tanpa awak telah berkembang, ada masalah keamanan dan 
privasi yang perlu diatasi, termasuk pelacakan dan pembedaan antara 
pesawat tanpa awak kawan dan lawan. Penggunaan pesawat tanpa awak 
dapat mengurangi biaya dan memaksimalkan sumber daya manusia 
dalam operasi militer, tetapi masih ada kelemahan dalam sistem 
pemantauan tradisional yang perlu diatasi dengan integrasi sistem. 
Terdapat kebutuhan mendesak untuk sistem pemantauan waktu nyata 
yang lebih efisien dan terintegrasi untuk operasi gabungan yang dilakukan 
oleh TNI/Polri, khususnya untuk misi patroli dan pengintaian. 
Pembangunan sistem menggunakan metodologi Agile meliput 
Pengambilan Data Awal, Desain Sistem, Implementasi, Pengujian, dan 
Perencanaan Respons. Dengan adanya sistem platform waktu nyata 
terpadu ini, kegiatan pengawasan dan pengintaian personel mendapatkan 
keunggulan informasi dikarenakan ketepatan, kecepatan, dan 
ketersediaan informasi yang di dapat oleh tim pengawasan. keefisiensian 
waktu dan logistik berdampak signifikan dibandingkan dengan perolehan 
informasi secara konvensional. 

Kata kunci : Sistem Pesawat Tanpa Awak, Waktu Nyata, Operasi, 
Pengawasan, Pengintaian 
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ABSTRACT 
 

INTEGRATED DRONE-BASED SURVEILLANCE SYSTEM FOR REAL-
TIME PERSONNEL MONITORING 

 

Modern military operations require the integration of reliable Unmanned 
Aircraft Systems (UAS) for a variety of critical tasks such as precision 
strikes, surveillance and reconnaissance. Although drone technology has 
evolved, there are security and privacy issues that need to be addressed, 
including tracking and distinguishing between friendly and enemy drones. 
The use of drones can reduce costs and maximize human resources in 
military operations, but there are still weaknesses in traditional monitoring 
systems that need to be addressed by system integration. There is an 
urgent need for a more efficient and integrated real-time monitoring 
system for joint operations conducted by TNI/Polri, especially for patrol 
and reconnaissance missions. System development using Agile 
methodology includes One time requirement, System Design, 
Implementation, Testing, and Response Planning. With this integrated 
real-time platform system, personnel surveillance and reconnaissance 
activities gain information advantages due to the accuracy, speed, and 
availability of information obtained by the surveillance team. time efficiency 
and logistics have a significant impact compared to conventional 
information acquisition. 

Keywords : UAS, Real-time, Operations, Surveillance, Reconnaissance 
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